
Panduan Penggunaan Logo 

Universitas Gragecraft - Pedoman Identitas Visual 

1. Pendahuluan 

Logo Universitas Gragecraft adalah identitas visual resmi lembaga. Dokumen ini berisi ketentuan dasar 

penggunaan logo agar konsistensi citra institusi tetap terjaga di seluruh media publikasi, baik cetak maupun 

digital. 

2. Palet Warna Resmi 

Warna Nama HEX RGB 

 
Navy (Primer) #192C4D 25, 44, 77 

 
Gold (Aksen) #C89C3D 200, 156, 61 

 
Putih #FFFFFF 255, 255, 255 

3. Filosofi Logo 

Buku Terbuka - Melambangkan keterbukaan akses ilmu pengetahuan bagi seluruh lapisan masyarakat 

tanpa batas ruang dan waktu. 

Bentuk Lingkaran - Menggambarkan kesinambungan proses belajar seumur hidup (long-life learning) 

yang menjadi semangat utama institusi. 

Warna Navy - Merepresentasikan kepercayaan, kestabilan, dan profesionalisme dalam penyelenggaraan 

pendidikan tinggi. 

Warna Emas - Melambangkan keunggulan, prestasi, dan cita-cita mewujudkan pendidikan yang 

berkualitas dunia. 

4. Area Bebas & Ukuran Minimum 

Selalu sediakan area bebas (clear space) di sekeliling logo minimal setara dengan tinggi elemen buku pada 

logo, agar logo tidak berdesakan dengan elemen lain seperti teks, gambar, atau tepi halaman. 

Ukuran minimum logo untuk media digital adalah 32px (tinggi), dan untuk media cetak minimal 15mm 

(tinggi), guna menjaga keterbacaan detail logo. 

5. Ketentuan Penggunaan 

Diperbolehkan: 

• Menggunakan logo versi latar terang pada background putih/terang. 

• Menggunakan logo versi latar gelap pada background navy/gelap. 



• Mengubah ukuran logo secara proporsional (menjaga rasio asli). 

• Menempatkan logo dengan area bebas yang cukup di sekelilingnya. 

Tidak diperbolehkan: 

• Mengubah warna logo di luar palet resmi yang ditentukan. 

• Merenggangkan, memampatkan, atau mendistorsi proporsi logo. 

• Menambahkan efek bayangan, outline, atau filter tambahan pada logo. 

• Menempatkan logo di atas background dengan kontras rendah/ramai. 

• Memutar (rotate) logo dari orientasi aslinya. 

6. Format File yang Tersedia 

Format Kegunaan 

PNG Kebutuhan digital umum (presentasi, dokumen, media sosial). 

SVG Kebutuhan desain vektor & cetak skala besar (banner, baliho). 

Untuk pertanyaan lebih lanjut mengenai penggunaan identitas visual, silakan hubungi tim Humas & Publikasi 

Universitas Gragecraft melalui halaman Kontak pada situs resmi. 
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